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내  꿈 으 로  더  빛 나 는  목 원 !

내일의
주인공은
바로 나

* 목원대학교 마스코트
「목이」

2026학년도 목원대학교
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2026학년도 전형 일정
❶ 수시모집

원서접수기간 : 2025. 09. 08.(월) ~ 12.(금) 21:00까지
전형유형 일시

면접고사 학생부교과
교과면접 2025. 11. 01.(토) 10:00 ~
교과면접(유아교육과) 2025. 10. 31.(금) ~ 11. 01.(토) 10:00 ~

실기고사

실기/실적위주
(실기전형) 음악대학

2025. 10. 11.(토) 09:00 ~
실기/실적위주
(실기교과전형) 스포츠건강관리학과

실기/실적위주
(실기전형)

미술‧디자인대학,
웹툰애니메이션게임대학,
창의예술자율전공학부,
연극영화영상학부 2025. 10. 18.(토) 10:00 ~

실기/실적위주
(농‧어촌학생전형) 미술‧디자인대학

실기/실적위주
(실기교과전형)

음악교육과,
미술교육과 2025. 10. 25.(토) 10:00 ~ 

합격자
발표

학생부교과
(100%)

교과

2025. 11. 07.(금) 16:00 ~ 

지역인재
사회적배려자

실기/실적위주

실기교과
실기
특기자
농·어촌학생(정원외)

학생부교과
(교과면접)
(정원외)

교과면접

2025. 11. 28.(금) 16:00 ~ 

농·어촌학생(정원외)
특성화고교졸업자(정원외)
기초생활수급자 및 차상위계층(정원외)
장애인등 대상자(정원외)

학생부종합 학생부종합
※ 합격자 발표는 전형 유형별로 2회에 걸쳐 발표하오니 참고하시기 바랍니다.

❷ 정시모집

원서접수기간 : 2025. 12. 29.(월) ~ 31.(수) 21:00까지
전형유형 일시

실기고사 실기/실적위주
(일반학생)

‘나’군

음악대학(실용음악학부, 관현악학부, 피아노학부), 
스포츠건강관리학과, 연극영화영상학부 2026. 01. 15.(목) 09:00 ~ 

미술·디자인대학,
웹툰애니메이션게임대학,
창의예술자율전공학부

2026. 01. 20.(화) 10:00 ~ 

‘다’군 음악교육과, 공연콘텐츠학부 2026. 01. 22.(목) 09:00 ~ 

합격자
발표

수능/학생부위주
(일반학생) 모든군 전 모집단위 2026. 01. 23.(금) 16:00 ~ 

실기/실적위주
(일반학생)

‘나’군
‘다’군 전 모집단위

2026. 01. 30.(금) 16:00 ~ 
학생부위주

(정원외 모든전형) 해당군 전 모집단위



구분 전형명 전형요소별 반영비율
학생부(교과) 면접 실기 서류(입상실적)

학생부교과

교과 100%
교과면접 80% 20%
지역인재 100%

사회적배려자 100%
학생부종합 학생부종합 서류 100%

실기/실적
위주

실기교과
스포츠건강관리학과 10% 90%
음악교육과 40% 60%
미술교육과 40% 60%

실기

연극영화영상학부 100%
음악대학 100%
미술·디자인대학, 웹툰애니메이션게임대학,
창의예술자율전공학부 100%

농·어촌학생(정원외) 미술·디자인대학 100%
특기자 스포츠건강관리학과 30%(교과 90% + 출결 10%) 70%

학생부교과
(정원외)

농·어촌학생, 특성화고교졸업자, 기초생활수급자, 차상위계층, 
장애인 등 대상자(해당 모집단위) 100%

※ 명목반영비율 = 실질반영비율

2026학년도 수시모집 성적반영비율 안내

학생부종합전형 서류 평가

2026학년도 면접고사 준비 가이드
❶ 선행학습 영향평가 실시에 따른 면접문항 사전공개

공교육 정상화 촉진 및 선행교육 규제에 관한 특별법에 준하여 고등학교 교육과정의 범위와 수준에서 면접문항의 출제 및 평가를 진행하고 있습니다. 
지원학과(부)별 면접문항은 면접고사 5일 이전 입학홈페이지에서 사전 공지합니다.

❷ 면접고사 진행 안내
전형명 기본진행

학생부교과
교과면접전형

· 지원학과(부)별 면접문항은 면접고사 5일 이전 입학홈페이지에서 사전 공지함
· 일반면접 :  다 대 다 면접
                     (면접관)    (지원자)

· 평가영역 :  일반계열(모집단위 기본지식, 기본소양 등 종합적으로 평가함) / 사범계열(품성, 적성, 교직관, 전공지식, 학업능력 등 종합적으로 평가함)

❸ 면접고사 주요 평가내용
평가영역 주요 평가내용
모집단위
기본지식

기초학업능력 · 공개된 공통문항의 내용을 정확하게 이해하고, 질문의 핵심을 잘 파악하는지를 평가
사고력 · 답변의 내용이 창의적이고 논리적이며 지원학과(부)의 학업능력에 부합되는지를 평가

기본소양 잠재력 · 자기주도적 경험의 다양성 등을 통해 대학이 원하는 인재상과 부합되는지를 평가
인성과 태도 · 면접과정을 통해 자신감, 솔직함, 인성, 태도 등을 평가 

■ 학생부종합전형 서류 평가기준
구분 내용

평가자료 · 학교생활기록부(교과, 비교과)
평가방법 · 학교생활기록부의 교과영역(석차등급, 과목별 세부능력, 특기사항 포함) 및 비교과영역을 종합적으로 평가함

평가영역 및 
요소

평가영역 세부 평가내용
기초역량(80%) · 교과성적, 성적향상추이, 전공관련 특정과목 성취도, 특기/능력, 지원 모집단위 관련 활동 등을 종합적으로 평가

계열적합성(10%) · 목표의식(계열 교과목 이수 및 성취도), 자기계발(계열에 대한 관심과 이해, 계열 관련 활동 및 경험) 등을 종합적으로 평가

인성(10%) ·  사회성(동아리 등 각종 활동의 적극성, 리더십), 봉사정신(봉사활동실적, 봉사에 대한 가치관), 이타성,  
성실성(출결사항, 교사평가) 등의 평가항목 기준으로 평가

신입학 전형계획 주요사항2026학년도 목원대학교



수능 반영방법

❶ 학생부 교과성적 반영방법
구분 반영

교과수 반영방법 활용
점수 학교생활기록부 학년별 반영비율(%)

전 계열 8 학년 구분 없이 상위 5과목과 진로선택과목 상위 3과목
총 8개 과목의 등급을 반영함

석차
등급 전 학년 공통(100%)

❷ 진로선택과목 반영방법
구분 반영방법 성취도 비고A B C

전 계열
진로선택과목은 

성취도를 기준으로 
교과등급 환산

2등급 3등급 4등급

-  진로선택과목이 3개 미만인 경우  
부족한 진로선택과목은 C(4등급)으로 대체함

-  등급과 성취도가 병기되어 있는 경우  
성취도는 반영하지 않고 기본 성취도 C(4등급) 부여함

-  반영교과목의 등급이 같은 경우  
이수단위가 높은 과목을 반영함

❸ 학생부 성적 산출방법
구분 학생부 성적산출방법

전 계열 학생부 반영점수 = ∑(과목별 석차등급 환산점수) x
학생부총점

785

❹ 학생부 교과 성적 기준 점수표
등급 1 2 3 4 5 6 7 8 9

환산점수 100 95 90 85 80 75 70 65 50

❺ 학교폭력 조치사항 반영방법

· 반영 유형 : 정량평가
· 상세 반영방법 : 정량적으로 평가하여 반영(전형 총점에서 감점 적용)
· 학교생활기록부에 학교폭력 기재사항이 있을 경우, 각 호수에 따라 최고 50점~최저 10점까지 감점 처리하여 반영함
  ※ 1호~3호(0점), 4호~5호(10점), 6호~7호(25점), 8호~9호(50점) 

❶ 수능 영역별 반영비율
모집군 전형명 수능성적

활용지표
반영

영역수
수능 영역별 반영비율(100%)

국어 수학 영어 탐구1 탐구2 한국사

모든군 수능위주
일반학생

백분위 2
국어, 수학, 영어, 탐구1, 탐구2, 한국사 중

최우수 2개 영역(과목) 반영
최상위 영역(과목) : 60%, 차상위 영역(과목) : 40%나, 다군 실기/실적위주

일반학생

※ 국어, 수학영역은 공통과목과 선택과목(택1) 모두 반영

❷ 영어 및 한국사 등급별 점수환산표
등급 1 2 3 4 5 6 7 8 9

환산점수 100 90 80 75 70 65 60 50 40
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2026학년도 신입학 모집인원

모집전형

모집학과(부)

모집
인원

수시 정시
정원내 정원외 정원내

학생부
교과

학생부
종합

실기/실적
위주

학생부
교과

수능
위주

학생부
교과

실기/실적
위주

교과 교과
면접

지역
인재

사회적
배려자

학생부
종합

실기
교과 실기

특
기
자

농·어촌
학생

특성화
고교

졸업자

기초생활
수급자 및

차상위계층

장애인
등

대상자

일반
학생

일반
학생

일반
학생

가 나 다 가 나 다 나 다

교과
100

교과
80
+

면접
20

교과
100

교과
100

서류
100

실기
+

교과
실기
100 체육 교과

100
수능
100

교과
100

실기,
실기

+
수능

실기,
실기

+
수능

신학
대학 신학과 교직 41 41 약간명 -　 - 　 　

문
화
콘
텐
츠
대
학

영어학과 23 23

23

2이내

35

2이내 - -
역사학과 24 20 4 2이내 2이내 - -
사회복지상담학부
- 사회복지전공
- 상담심리복지전공

61 49 8 4 6이내 6이내 - -

연극영화영상학부♣ SW

- 연기전공 교직
- 영화영상전공 교직

45 16 7 17 - - - 5

일본어·중국어문화학과 22 22 2이내 - 2이내 - -

사
회
과
학
대
학

경영학부
- 경영전공
- 글로벌비즈니스전공

65 52 7 6 6이내

20

6이내 6이내 - -

항공호텔관광경영학과 42 38 4 4이내 4이내 4이내 - -
부동산금융보험학과 31 27 4 3이내 3이내 3이내 - -
금융경제학과 22 22 2이내 2이내 2이내 - -
마케팅빅데이터학과 24 21 3 2이내 2이내 2이내 - -
광고홍보커뮤니케이션학부
- 광고홍보전공
- 언론영상콘텐츠전공

60 50 5 5 6이내 6이내 6이내 - -

경찰행정학부
- 경찰행정전공
- 국방·일반행정전공

53 40 10 3 5이내 - 5이내 - -

경찰법학과 56 46 10 5이내 - 5이내 - -

보
건
안
전
대
학

식품제약학부
- 식품전공
- 제약전공

35 30 5 3이내 - 3이내 - -

화장품학과 23 20 3 2이내 - 2이내 - -
생물산업학부
- 반려동물전공
- 생명과학전공

36 31 5 3이내 - 3이내 - -

소방방재학과 82 62 18 2 8이내 - 8이내 - -
스포츠건강관리학과 61 21 3 30 7 - - - - - -
외식조리·제과제빵학과 34 29 5 3이내 3이내 3이내 - -
보건의료행정학과 29 25 4 2이내 - 2이내 - -
응급구조학과 32 27 5 3이내 - 3이내 - -

공
과
대
학

건축학부 ◆
- 건축학전공(5년)
- 건축공학전공

70 60 10 7이내 7이내 7이내 - -

도시공학과 26 26 2이내 2이내 2이내 - -
컴퓨터융합학부 SW
- 컴퓨터공학전공
- AI실감콘텐츠전공
- 사이버보안전공

70 64 6 4이내 4이내 4이내 3 - -

전기전자공학과 33 28 5 3이내 3이내 3이내 - -
게임소프트웨어공학과 SW 27 27 2이내 2이내 2이내 - -
AI응용학과 SW 25 20 5 2이내 2이내 2이내 - -
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모집전형

모집학과(부)

모집
인원

수시 정시
정원내 정원외 정원내

학생부
교과

학생부
종합

실기/실적
위주

실기/실적 
위주

학생부
교과

수능
위주

학생부
교과

실기/실적
위주

교과 교과
면접

지역
인재

사회적
배려자

학생부
종합

실기
교과 실기

특
기
자

농·어촌
학생

특성화
고교

졸업자

기초생활
수급자 및

차상위계층

장애인
등

대상자

일반
학생

일반
학생

일반
학생

가 나 다 가 나 다 나 다

교과
100

교과
80
+

면접
20

교과
100

교과
100

서류
100

실기
+

교과
실기
100 체육 실기

100
교과
100

수능
100

교과
100

실기,
실기

+
수능

실기,
실기

+
수능

사
범
대
학

국어교육과 교직 27 20 7 - -
영어교육과 교직 28 26 2 -
수학교육과 교직 23 19 4 - -
음악교육과 교직  ♣ 25 5 17 - 3
미술교육과 교직  ♣ 26 7 2 17 - -
유아교육과 교직 26 7 19 - -
에듀테크융합
자율전공학부 교직 15 15 - -

음
악
대
학

공연
콘텐츠
학부 ♣

성악·뮤지컬전공
26 12 14 - -공연콘텐츠기획전공

국악전공
실용음악
학부 ♣

보컬전공 31 29 - 2기악전공

관현악
학부 ♣

관악전공
28 28 - -현악전공

작곡전공
피아노
학부 ♣

피아노연주전공 26 26 -피아노교육전공

미
술
·

디
자
인
대
학

미술학부 ♣
- 한국화전공
- 서양화전공
- 아트미디어전공

45 10 5 30

21

4이내 - -

입체조형학부 ♣
- 조소전공
- 입체캐릭터전공

30 8 2 20 3이내 - -

시각디자인학과 45 8 2 35 4이내 - -
산업디자인학과 40 8 2 30 4이내 - -
섬유·패션디자인학과 38 8 2 28 3이내 - -
도자디자인학과 35 8 2 25 3이내 - -

웹툰
애니

메이션
게임
대학

웹툰학과 ♣ SW 82 18 4 60 -

애니메이션학과 ♣ SW 40 8 2 30 -

게임콘텐츠학과 ♣ SW 40 8 2 30 -

-
자율전공학부 ◈ 53 43 10 - -
창의예술자율전공학부 ▣ 30 8 2 20 - -

2026학년도 모집계획 1,911 1,183 37 162 5 19 64 422 7 44 20 35 3 2 - - - - - 7 3

※ 정시모집인원 “-” 표시의 학과(부)는 수시 미충원 이월인원이 있을 경우 정시모집에서 모집단위별로 수시 미충원 인원만큼 이월선발합니다.
※ 전형유형간 복수지원이 가능하며, 이수계열과 관계없이 교차지원도 가능합니다. ※ 교직  표시는 교직이수가 가능한 학과(전공)로 졸업 후 교원자격증을 취득할 수 있습니다.
※ ◆ 표시는 한국건축학교육인증원(KAAB)의 건축학교육 전문학위 인증을 취득한 프로그램입니다.
※  사범대학 에듀테크융합자율전공학부는 “2026학년도 교육부 승인정원 15명(국어 4명, 영어 4명, 수학 1명, 음악 2명, 미술 3명, 유아 1명), 1학년 1학기를 마치고 학과별 승인정원에 따라 전공을 선택합니다.”
※ ♣ 표시는 국가공인 문화예술교육사 2급 자격 취득을 위한 인정교육과정운영 학과(부)입니다. ※ 모든 학과(부)에서 사범계학과로의 전과가 가능합니다.
※ ◈ 표시 자율전공학부는 사범대학, 미술·디자인대학, 웹툰애니메이션게임대학을 제외한 전 학문분야에서 전공선택 가능합니다.
※ ▣ 표시 창의예술자율전공학부는 미술·디자인대학, 웹툰애니메이션게임대학에서 전공선택 가능합니다.
※ 자율전공학부와 창의예술자율전공학부 학생이 전공 선택 시, 각 학과(부)별 최대 전입인원은 내부 규정 등에 따릅니다. 
※ 일반학과간 복수전공(각각 33학점씩만 취득, 사회복지상담학부 51학점), 부전공(18학점 취득) 가능합니다. 단, 비사범계에서 사범계로 복수/부전공은 불가합니다.
※ SW  표시는 과학기술정보통신부 및 정보통신기획평가원(IITP)의 “소프트웨어 중심대학” 선정 참여 학과(부)입니다.



❶ 학생부교과 [교과전형]

모집단위 모집
인원

지원
인원 경쟁률 충원합격

최종순위

학생부등급(합격자) 환산점수(합격자)
최초
평균

최종
평균 최저 최초

평균
최종
평균 최저 총점

(학생부)
신학대학 신학과 교직 38 68 1.79 24 3.35 3.81 5.75 898.12 873.13 777.07 1,000

문화콘텐츠대학

영어학과 20 42 2.10 22 3.36 4.25 5.50 898.32 839.00 730.00 1,000
역사학과 19 115 6.05 88 2.32 3.36 4.25 952.06 899.01 853.50 1,000
사회복지학과 44 223 5.07 179 2.75 4.09 5.88 929.94 859.50 770.00 1,000
연극영화영상학부 교직 13 115 8.85 46 2.04 2.99 3.50 966.19 917.78 891.72 1,000

사회과학대학

경영학부 50 231 4.62 181 3.14 4.32 5.63 909.14 847.76 720.00 1,000
항공호텔관광경영학과 35 169 4.83 134 3.28 4.34 5.38 901.71 849.80 780.00 1,000
부동산금융보험학과 23 45 1.96 22 3.92 4.36 5.63 869.57 847.02 783.44 1,000
금융경제학과 21 55 2.62 33 3.17 4.31 5.88 907.67 851.71 770.70 1,000
마케팅빅데이터학과 19 38 2.00 19 3.87 3.68 4.88 872.95 873.74 800.00 1,000
광고홍보커뮤니케이션학부 45 210 4.67 165 2.91 4.00 5.63 921.73 862.32 783.44 1,000
경찰행정학부 37 305 8.24 146 2.76 3.58 4.13 929.42 886.99 859.87 1,000
경찰법학과 39 95 2.44 56 3.41 4.09 5.25 896.34 831.42 - 1,000

보건안전대학

식품제약학부 28 64 2.29 36 3.29 3.65 5.88 901.77 878.58 770.70 1,000
화장품학과 18 100 5.56 56 2.69 3.53 4.38 933.12 887.92 847.13 1,000
생물산업학부 29 80 2.76 51 3.15 4.00 6.75 908.76 858.34 700.64 1,000
소방방재학과 65 283 4.35 180 3.28 4.04 4.88 902.79 864.19 821.66 1,000
스포츠건강관리학과 20 176 8.80 65 2.77 3.46 3.75 928.98 893.84 878.98 1,000
외식조리·제과제빵학과 19 380 20.00 92 2.06 2.85 3.25 965.13 925.07 904.46 1,000
보건의료행정학과 20 147 7.35 127 2.98 4.17 5.13 918.15 857.48 808.92 1,000
응급구조학과 20 244 12.20 92 2.60 3.27 3.50 937.90 903.34 891.72 1,000

공과대학

건축학부 56 229 4.09 157 2.88 3.90 5.13 922.31 872.82 808.92 1,000
도시공학과 25 55 2.20 30 3.55 4.02 5.00 888.82 865.61 815.29 1,000
컴퓨터공학과 32 143 4.47 111 2.81 4.15 5.63 926.95 858.60 783.44 1,000
전기전자공학과 25 135 5.40 94 2.93 3.94 5.13 921.02 869.58 808.92 1,000
게임소프트웨어공학과 23 150 6.52 124 2.58 3.80 5.38 938.52 874.77 796.18 1,000
AI응용학과 20 35 1.75 15 4.04 4.52 5.13 864.33 839.97 808.92 1,000

사범대학

국어교육과 교직 23 126 5.48 58 1.93 2.54 3.13 972.03 940.65 910.83 1,000
영어교육과 교직 31 106 3.42 75 2.22 3.35 5.50 956.85 898.49 789.81 1,000
수학교육과 교직 18 61 3.39 43 2.06 2.88 4.38 965.32 923.57 847.13 1,000
음악교육과 교직 5 43 8.60 6 1.38 1.50 1.63 1000.00 993.63 987.26 1,000
미술교육과 교직 6 54 9.00 6 1.46 1.61 1.75 995.75 988.32 980.89 1,000

음악대학 공연콘텐츠학부 5 27 5.40 14 2.43 2.94 3.38 946.50 920.39 898.09 1,000
국악과 2 1 0.50 0 3.13 - - 910.83 - - 1,000

미술 · 디자인대학

미술학부 8 32 4.00 16 2.47 2.78 3.25 944.27 923.89 900.00 1,000
입체조형학부 8 39 4.88 16 2.16 2.85 3.63 960.19 925.16 885.35 1,000
시각커뮤니케이션디자인학과 8 67 8.38 18 1.68 1.99 2.25 984.87 968.95 955.41 1,000
산업디자인학과 8 71 8.88 13 2.14 2.31 2.63 960.98 952.23 936.31 1,000
섬유·패션디자인학과 8 63 7.88 14 1.96 2.47 2.88 970.54 944.27 923.57 1,000
도자디자인학과 8 37 4.63 14 1.94 2.66 3.25 971.34 934.71 904.46 1,000

웹툰애니메이션
게임대학

웹툰학과 14 137 9.79 24 1.39 1.63 1.88 999.55 987.26 974.52 1,000
애니메이션학과 6 64 10.67 13 1.42 1.69 1.88 997.88 984.08 974.52 1,000
게임콘텐츠학과 6 103 17.17 9 1.42 1.63 1.75 997.88 987.26 980.89 1,000

독립학부 자율전공학부 43 121 2.81 78 3.45 4.64 6.88 894.53 828.89 681.53 1,000
창의예술자율전공학부 8 73 9.13 13 1.83 2.14 2.63 976.91 960.99 936.31 1,000

❷ 학생부교과 [교과면접전형]

모집단위 모집
인원

지원
인원 경쟁률 충원합격

최종순위

학생부등급(합격자) 환산점수(합격자)
최초
평균

최종
평균 최저 최초

평균
최종
평균 최저 총점

(학생부)
문화콘텐츠대학 연극영화영상학부 교직 3 14 4.67 0 3.33 3.33 3.75 720.17 720.17 703.18 800

사범대학
국어교육과 교직 8 29 3.63 5 2.82 3.02 3.25 741.40 733.12 723.57 800
수학교육과 교직 6 8 1.33 0 3.82 3.75 3.75 700.64 703.18 703.18 800
유아교육과 교직 26 129 4.96 35 2.89 3.29 4.13 738.27 722.00 687.90 800

2025학년도 전년도 수시 입시결과



❸ 학생부교과 [지역인재전형]

모집단위 모집
인원

지원
인원 경쟁률 충원합격

최종순위

학생부등급(합격자) 환산점수(합격자)
최초
평균

최종
평균 최저 최초

평균
최종
평균 최저 총점

(학생부)
문화콘텐츠대학 사회복지학과 6 31 5.17 25 2.71 4.63 5.25 932.06 834.39 802.55 1,000

사회과학대학

경영학부 5 21 4.20 15 3.33 4.60 5.38 900.64 835.67 796.18 1,000
항공호텔관광경영학과 4 22 5.50 17 3.63 4.72 5.50 885.35 829.62 789.81 1,000
부동산금융보험학과 5 9 1.80 3 4.23 5.63 5.75 854.77 783.44 777.07 1,000
마케팅빅데이터학과 3 10 3.33 7 3.84 4.94 5.75 874.73 818.47 777.07 1,000
광고홍보커뮤니케이션학부 8 26 3.25 18 3.58 3.77 4.63 887.74 877.92 834.39 1,000
경찰행정학부 10 55 5.50 28 3.28 4.16 4.50 903.19 858.28 840.76 1,000
경찰법학과 5 24 4.80 9 3.28 3.80 4.50 903.19 876.43 840.76 1,000

보건안전대학

식품제약학부 5 10 2.00 3 4.00 4.65 5.63 866.24 833.12 783.44 1,000
화장품학과 3 9 3.00 4 3.29 4.00 4.63 902.34 866.24 834.39 1,000
생물산업학부 4 10 2.50 4 3.44 4.16 4.75 894.90 858.28 828.03 1,000
소방방재학과 7 34 4.86 17 3.56 4.11 4.88 888.99 860.78 821.66 1,000
외식조리·제과제빵학과 5 46 9.20 12 2.88 3.65 3.88 923.57 884.08 872.61 1,000
보건의료행정학과 4 19 4.75 13 3.41 3.88 4.88 896.50 872.61 821.66 1,000
응급구조학과 5 48 9.60 22 3.08 3.75 4.00 913.38 878.98 866.24 1,000

공과대학

건축학부 10 33 3.30 23 3.61 4.14 5.13 885.99 859.08 808.92 1,000
컴퓨터공학과 6 20 3.33 13 3.52 4.19 5.38 890.66 856.69 796.18 1,000
전기전자공학과 5 20 4.00 11 2.55 4.29 5.13 940.13 851.91 808.92 1,000
게임소프트웨어공학과 3 17 5.67 7 3.71 4.00 4.50 881.10 866.24 840.76 1,000
AI응용학과 5 12 2.40 7 3.73 5.00 5.75 880.25 815.29 777.07 1,000

미술 · 디자인대학

미술학부 5 9 1.80 4 3.00 3.13 3.25 917.20 910.83 904.46 1,000
입체조형학부 2 10 5.00 4 2.69 3.94 4.38 933.12 869.43 847.13 1,000
시각커뮤니케이션디자인학과 2 10 5.00 1 1.76 2.19 2.50 980.89 958.60 942.68 1,000
산업디자인학과 2 9 4.50 5 1.88 3.51 3.63 974.52 891.72 885.35 1,000
섬유·패션디자인학과 2 8 4.00 2 2.88 3.51 3.88 923.57 891.72 872.61 1,000
도자디자인학과 2 5 2.50 1 3.44 3.57 3.63 894.91 888.54 885.35 1,000

웹툰애니메이션
게임대학

웹툰학과 4 18 4.50 2 2.00 2.22 2.63 968.15 957.01 936.31 1,000
애니메이션학과 2 11 5.50 3 1.69 2.19 2.38 984.08 958.60 949.04 1,000
게임콘텐츠학과 2 14 7.00 5 2.19 2.76 3.38 958.60 929.94 898.09 1,000

독립학부 자율전공학부 10 29 2.90 19 4.03 4.63 5.00 864.97 834.39 815.29 1,000
창의예술자율전공학부 2 11 5.50 1 2.38 2.76 2.88 949.05 929.94 923.57 1,000

❹ 학생부종합 [학생부종합전형]
모집단위 모집

인원
지원
인원 경쟁률 충원합격

최종순위
학생부등급(합격자)

최초평균 최종평균 최저

문화콘텐츠대학 역사학과 3 15 5.00 6 2.83 2.79 3.75
사회복지학과 5 16 3.20 11 3.63 4.15 5.63

사회과학대학
경영학부 5 13 2.60 8 3.55 4.44 5.50
광고홍보커뮤니케이션학부 4 20 5.00 5 3.16 3.50 4.13
경찰법학과 4 9 2.25 5 3.78 4.57 5.13

보건안전대학 외식조리·제과제빵학과 3 37 12.33 3 3.08 3.79 4.25

❺ 실기/실적위주 [실기교과전형]

모집단위 모집
인원

지원
인원 경쟁률 충원합격

최종순위

학생부등급(합격자) 환산점수(합격자)
최초
평균

최종
평균 최저 최초

평균
최종
평균 최저 총점

(학생부)
보건안전대학 스포츠건강관리학과 29 200 6.90 76 4.46 4.17 5.75 84.30 85.54 77.71 100

사범대학 음악교육과 교직 17 90 5.29 17 2.57 2.60 3.25 374.48 373.88 356.00 400
미술교육과 교직 18 122 6.78 35 2.34 2.87 4.13 380.33 369.05 343.95 400
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